Χρήστος Μουρατίδης – Ασκήσεις προγραμματισμού – Δομές δεδομένων με Λίστα


Φύλλο εργασίας  στο Scratch

Υπολογισμός ΜΟ βαθμών από προφορικά και γραπτά και εύρεση αρίστων σε μία λίστα 

Πρόβλημα:  Μία ομάδα 10 μαθητών εξετάστηκε στο μάθημα «Ιστορία» και οι
                    βαθμολογίες είναι οι εξής:
                    Προφορικά:  8, 10, 8, 16, 18, 14, 9, 15, 16, 20 
                    Γραπτά:        9, 10, 11, 18, 19, 15, 6, 9, 16, 19
                   α) Εισάγετε απ’ ευθείας τους βαθμούς σε δύο αντίστοιχες
                       λίστες. Η πρώτη με όνομα προφορικά και η δεύτερη με όνομα
                        γραπτά.
                    Στη συνέχεια, γράψτε ένα πρόγραμμα το οποίο:
                   β) Να εισάγει σε μία τρίτη λίστα με όνομα ΜΟ τον μέσο όρο
                       για κάθε μαθητή.
                   γ) Να υπολογίζει και εμφανίζει πόσοι και ποιοί απ’ τους 
                      μαθητές αρίστευσαν  (ΜΟ>=18.5) με ένα μήνυμα π.χ.
                       «ο 10ος μαθητής αρίστευσε με μέσο όρο x», όπου x είναι ο μέσος
                        όρος του μαθητή. 

Οδηγίες:
A) Θα βάλετε 1 χαρακτήρα στο σκηνικό (Μπορείτε να διαλέξετε κάποιον από τη 
        βιβλιοθήκη του Scratch). 
B) Δώστε του ένα όνομα (π.χ. Δημήτρης, Αμάντα).
Γ) Δημιουργήστε τρεις μεταβλητές λίστας:
α) Η πρώτη, με όνομα προφορικά. Εισάγετε απ’ ευθείας τους βαθμούς 
                   προφορικών της εκφώνησης.
              β) Η δεύτερη, με όνομα γραπτά. Εισάγετε απ’ ευθείας τους βαθμούς 
                   γραπτών της εκφώνησης.
              γ) Η τρίτη, με όνομα ΜΟ. Εδώ, θα υπολογίζουμε, για κάθε μαθητή, τον μέσο όρο του 
                   με βάση τον προφορικό και γραπτό βαθμό του. Κάθε φορά που θα ξεκινά το 
                   πρόγραμμα, τα στοιχεία της θα διαγράφονται. 
Δ) Προγραμματίστε έτσι ώστε:

     Ι)  Να δημιουργήσετε μία μεταβλητή για τον δείκτη θέσης στη λίστα. Για κάθε 
           επεξεργασία στη λίστα χρειαζόμαστε πάντα μία τέτοια μεταβλητή. Ονομάστε την 
          δείκτη_θέσης   και η αρχική τιμή είναι 0.
         Αυτός ο δείκτης θέσης θα είναι κοινός και για τις τρεις λίστες. 
     
 Τώρα,  θα χρειαστεί να προσπελάσουμε τις λίστες προφορικών και γραπτών ένα-ένα στοιχείο τη φορά ώστε να υπολογιστεί ο μέσος όρος του μαθητή. Κάθε φορά που υπολογίζουμε τον μέσο όρο ενός μαθητή, τον προσθέτουμε στη λίστα ΜΟ.  
Όπως είπαμε, για να γνωρίζουμε σε ποιά θέση της λίστας είμαστε κάθε φορά, χρειαζόμαστε μία μεταβλητή-δείκτη θέσης. Αυτός θα είναι κοινός για τις δύο λίστες προφορικών και γραπτών. Έτσι, για παράδειγμα, αν ο δείκτης θέσης είναι 5 τότε θα υπολογίσουμε τον ΜΟ του 5ου μαθητή με βάση τον προφορικό και γραπτό βαθμό που έχει στη θέση 5 των δύο λιστών.
  
Εύρεση του ΜΟ για κάθε μαθητή

   IΙ) Να επαναλαμβάνει 10 φορές (ή όσες φορές όσο είναι το μήκος της λίστας
                                                                                  προφορικά) τις παρακάτω εντολές:

            α) Να αυξάνει την δείκτη_θέσης κατά 1

             β) Να υπολογίζει τον μέσο όρο του αντίστοιχου μαθητή από τα στοιχεία των λιστών 
                  προφορικών και γραπτών, που προσδιορίζονται από τον δείκτη θέσης και να τον 
                  προσθέτει στη λίστα ΜΟ       
           
  Υπολογισμός πόσοι και ποιοί μαθητές αρίστευσαν (ΜΟ>=18.5)

   ΙΙΙ) Να δημιουργήσετε μία μεταβλητή-μετρητή, με όνομα πλήθος_άριστων_μαθητών,
            με αρχική τιμή 0 

   ΙV) Αρχικοποιήστε εκ νέου τη μεταβλητή δείκτη_θέσης σε 0.  Τώρα, αυτός ο δείκτης
           θέσης θα χρησιμοποιηθεί για να προσπελάσουμε ένα-ένα στοιχείο της λίστας ΜΟ
   V) Να επαναλαμβάνει 10 φορές (ή όσες φορές όσο είναι το μήκος της λίστας
                                                                                  MO) τις παρακάτω εντολές:
            α) Να αυξάνει την δείκτη_θέσης κατά 1
             β) Να ελέγχει αν το τρέχον στοιχείο της λίστας ΜΟ είναι μεγαλύτερο ή ίσο με την 
                  τιμή 18.5. Αν ισχύει τότε:

                         β1) Να αυξάνει τον μετρητή πλήθος_άριστων_μαθητών κατά 1
    
                         β2) Να εμφανίζει στην οθόνη (μέσω του χαρακτήρα) ένα μήνυμα ως εξής:
           
                                 «Ο ….ος μαθητής αρίστευσε με βαθμό  …….. »   όπου στη θέση των
                                      αποσιωπητικών θα βάλετε αντίστοιχες μεταβλητές.
   VI) Να εμφανίζει στην οθόνη (μέσω του χαρακτήρα) ένα μήνυμα ως εξής:
           
           «Το πλήθος των άριστων μαθητών είναι: ……. »   όπου στη θέση των
                              αποσιωπητικών θα βάλετε την αντίστοιχη μεταβλητή-μετρητή.
         Για να δημιουργήσετε μήνυμα που συνδυάζει κείμενο με μεταβλητές θα
         χρησιμοποιήσετε τον τελεστή συνένωσης (ένωσε) του Scratch. 
 
  Ε)  Δοκιμάστε το πρόγραμμά σας (παίζοντας εσείς τον ρόλο του χρήστη τώρα). 
           
[image: ][image: ][image: ][image: ]   Εντολές και blocks που θα χρησιμοποιήσετε:
[image: ]
[image: ][image: ][image: ]
[image: ][image: ][image: ]
[bookmark: _Hlk150940049][image: ]
[image: ]
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]
[image: ]


ΣΤ) Αποθηκεύστε την εργασία σε αρχείο στον υπολογιστή σας στον κατάλληλο 
         φάκελο με όνομα Υπολογισμός ΜΟ βαθμών από προφορικά και γραπτά και εύρεση
          αρίστων σε μία λίστα

Επέκταση: 

Ζ)  Τροποποιήστε το πρόγραμμα ώστε να μας πληροφορεί επιπλέον πόσοι και
       ποιοί μαθητές έχουν βαθμό κάτω από τη βάση (ΜΟ<10)       
[bookmark: _GoBack]Η) Αποθηκεύστε την εργασία σε αρχείο στον υπολογιστή σας στον κατάλληλο 
         φάκελο με όνομα Υπολογισμός ΜΟ βαθμών από προφορικά και γραπτά και εύρεση
         αρίστων και κάτω από τη βάση σε μία λίστα- έκδοση 2
Θ) Τρέξτε το πρόγραμμα αλλάζοντας τις τιμές των λιστών προφορικών και 
      γραπτών και δείτε τα αποτελέσματα.  
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